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SAZETAK

Prilikom izrade mobilne aplikacije nailazi se na ogroman broj ¢imbenika, koji direktno ili
indirektno utje¢u na funkcionalnost mobilne aplikacije. Iako u dana$nje vrijeme imamo Sirok
spektar prilikom odabira programskih jezika za izradu mobilne aplikacije, u ovom radu sam
se odlucio za Flutter: Dart kombinaciju. Tijekom studiranja, paralelno sam ucio programski
jezik Dart koji u kombinaciji sa Flutter-om omogucava izradu aplikacija na viSe platformi,
iako sam na studiju ucio druge programske jezike, ve¢inu znanja i tehnika mogu primijeniti u
Flutter: Dart mobilnoj aplikaciji. Tema je odabrana, jer upravo ovaj rad predstavlja sve $to
sam naucio prilikom studiranja i samostalnim ucenjem 1 istrazivanjem. Ocekivani doprinos
ovog zavrSnog rada je popularizacija Flutter softverskog paketa i Dart objektno orijentiranog
programskog jezika, kako bi se dodatno priblizio u koli¢ini koriStenja i konkurirao drugim
viSe rasprostranjenim programskim jezicima za izradu mobilnih aplikacija poput React
Native-a 1 Swift programskog jezika razvijenog od strane Apple-a. Prilikom pisanja rada
detaljno sam opisao samu instalaciju Flutter SDK-a, instalaciju Microsoft Visual Studio
Code-a, izrada mobilne aplikacije, te vaznost state managementa u aplikaciji 1 svrhu

programskog sucelja aplikacije ( eng. Application Programming Interface, API)

Kljuéne rijeci: Flutter, Dart, programski jezik, mobilna aplikacija, state management, API
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USE OF FLUTTER: DART AND MOBILE APPLICATION DEVELOPMENT

ABSTRACT

Huge number of factors are encountered upon creating a mobile application, which can affect
directly or indirectly the functionality of the mobile application. Altough nowadays we have a
wide spectrum when choosing a programming language for creating a mobile application, in
this paper I decided on the Flutter: Dart combination. During my studies, I studied the Dart
programming language in parallel, which in combination with Flutter enables the creation of
applications on multiple platforms, although I studied different programming languages
during my studies, I can apply most of the knowledge and techniques in Flutter: Dart mobile
application. The topic was chosen because this work represents everything I learned during
my studies and through independent study and research. The expected contribution of this
final paper is the popularization of the Flutter SDK and the Dart object-oriented programming
language, in order to further approach in the amount of use and compete with other more
widespread programming languages for creating mobile applications such as React Native and
the Swift programming language developed by Apple. When writing the paper, I described in
detail the installation of the Flutter SDK, the installation of Microsoft Visual Studio Code, the
creation of a mobile application, the importance of state management in the application and

the purpose of the Application Programming Interface (API)

Key words: Flutter SDK, Dart, programming language, mobile application, state

management, API

Stranica | 2



1. UvVOD

Prije pojave framework-a za razvoj aplikacija na vise platformi!, organizacije su morale
izraditi mobilne aplikacije zaposljavaju¢i poseban tim ljudi za izradu aplikacija na web
platformi te posebno tim stru¢njaka za iOS i Android platformu. Drugim rije¢ima se zovu
Native aplikacije’, odnosno aplikacije koje su lojalne odredenom operacijskom sustavu.
Nativne aplikacije kreirane za Android uredaje, ne rade na iOS uredajima i obrnuto. Ukoliko
je potrebna izrada mobilne aplikacije za obje platforme, neophodna je izrada viSe verzija iste
aplikacije, koja zahtjeva dodatne napore kodiranja, Sto rezultira ve¢im troSkovima izrade
mobilne aplikacije. Ovaj je problem rijesio Google 2017. godine izradom Flutter-a. Za izradu
aplikacija sa Flutter-om, potrebno je koristiti takoder Google-ov programski jezik Dart. Neke

glavne znacajke Flutter-a su:

1. ,,Hot reload* — primjenjuje promjene napravljene u kodu te prikazuje na aplikaciji bez

potrebe ponovnog kompajliranja’

2. ,,Google's Material Design“ — prilikom izrade aplikacije moze se koristiti vise

vizualnih i bihevioralnih widgeta

3. Flutter se ne oslanja na tehnologiju web preglednika, ve¢ ima vlastiti mehanizam za

iscrtavanje widgeta

Primjere koriStenja Flutter framework-a vidimo u aplikacijama poput eBay-a, Alibab-e,
Google Pay-a i raznih drugih. Zavrs$ni rad je podijeljen u 10 poglavlja. U pocetku se govori o
instalaciji Flutter framework-a u Windows okruZenju sa svim koracima, zatim o arhitekturi
mobilne aplikacije, potom o GitHub* REST API-ju, State Managementu®, i na kraju o samom

dizajnu odnosno izgledu aplikacije.

! Cross-platform — viseplatformski softver dizajniran za rad na vise operacijskih sustava

2 Nativna aplikacija — izvorni softver aplikacije dizajniran za rad na odredenom operacijskom sustavu
3 Kompajliranje — prevodenje napisanog koda u strojno ¢itljiv kod

4 GitHub - razvojna platforma koja omogucuje stvaranje, pohranu, upravljanje i dijeljenje koda

3 State management — upravljanje stanjem aplikacije
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2. INSTALACIJA FLUTTER SDK U WINDOWS OKRUZENJU

Prvi korak u izradi zavr$nog rada bio je instalacija Flutter programskog seta razvojnih alata ili
( eng. Software development kit, SDK). Budu¢i da je sama instalacija kompleksna, u nastavku

je podijeljena u par koraka i detaljnije objasnjena uz koristenje slika i opisa

Prvi  korak: =zahtjeva odlazak na sluzbenu stranicu Flutter-a, odnosno na

https://docs.flutter.dev/, prikazan na Slika 1.

< Flutter Multi-Platform ~  Development ~  Ecosystem ~  Showcase Docs~ QX @ o0 () LR

Flutter and Dart’s latest releases are helping to define the future of app development. Read the blog to learn more.

Get started v
Stay upto date = Flutter documentation B3 .cénﬁni
Codelabs & samples v

App solutions
User interface
Introduction
Widget catalog
Layout

Design & theming

Get started

Set up your environment and start
building.

Cookbook

Browse the cookbook for many

Widget catalog

Dip into the rich set of Flutter
widgets available in the SDK.

Samples

Check out the Flutter examples.

APl docs

Bookmark the API reference docs
for the Flutter framework.

Videos

View the many videos on the

easy Flutter recipes. Flutter YouTube channel.

Interactivity v

Assets & media v To see changes to the site since our last release, see What's new.
Navigation & routing v

Animations § transitions v New to Flutter?

Accessibility &

internationalization v Once you've gone through Get started, including Write your first Flutter app, here are some next steps.
Beyond Ul
Docs
Data & backend v
. Coming from another platform? Check out Flutter for: Android, SwiftUl, UIKit, React Native, and Xamarin.Forms developers.
Platform integration v
5 & Building layouts
ki I v .
ackages & plugins Learn how to create layouts in Flutter, where everything is a widget.
Testing & debugging L4 Understanding constraints

Once vou understand that “Constraints flow down. Sizes flow up. Parents set positions”. then vou are well on vour wav to

Slika 1 Sluzbena stranica Flutter-a

Izvor: Sluzbena Flutter stranica

Drugi korak: u instalaciji zahtjeva odabir ,,Get started* ikone u gornjem desnom kutu.

Treci korak: potrebno je odabrati razvojnu platformu koja ¢e se koristiti za instalaciju Flutter

SDK-a. U ovom zavrSnom radu koriStena je Windows razvojna platforma.

Cetvrti korak: buduéi da Flutter omoguéava izradu aplikacija za mobilne uredaje, web i stolna

racunala, nije vazno koja je od tri ponudene opcije odabrana.

Peti korak: ovisno o odabiru u prethodnom koraku prati se slijed instrukcija i zahtjeva Flutter

SDK-a u vidu hardvera i softvera.

Sesti korak: naknadno se preuzima ZIP verziju Flutter-a, klikom na plavi okvir prikazan na

Slika 2.
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# Install the Flutter SDK

To install the Flutter SDK, you can use the VS Code Flutter extension or download and install the Flutter bundle yourself.

je to insta Download and install

Download then install Flutter

To install Flutter, download the Flutter SDK bundle from its archive, move the bundle to where you want it stored, then extract

the SDK.

1. Download the following installation bundle to get the latest stable release of the Flutter SDK.

flutter_windows_3.19.1-stable.zip

For other release channels, and older builds, check out the SDK archive.

The Flutter SDK should download to the Windows default download directory:

If you changed the location of the Downloads directory, replace this path with that path. To find your Downloads

directory location, check out this Microsoft Community post.

Slika 2 Preuzimanje Flutter-a

Izvor: Sluzbena Flutter stranica

Sedmi korak: potrebno je izdvojiti iz preuzete ZIP datoteke, u mapu koja je odabrana.

Osmi korak: dodavanje Flutter-a kao varijablu u okruzenje Windows sustava, na nacin da se

kopira to¢na adresa podmape ,,bin* iz prethodno izdvojene datoteke, te se zalijepi u putanju

Edit the system environment variables>Environment Variables>Path>Edit>New. Prikazano

na Slika 3,

2.

Computer Name Hardware Advanced Remot
omprey e | et J User variables for ddragic

You must be logged on as an Administrator to make most of these changes.
Variable Value

Pedomance Qe C:\Users\ddragic\OneDrive
Visual effects, processor scheduing, memory sage and vitual memory C:\Users\ddragic\AppData\Locah Microsofth o
TEMP C:\Users\ddragic\AppData\Loca\ Temp

Settings. ™P C:\Users\ddragic\AppData\Local\ Temp
User Profles
Desktop settings related to your signin

e New.. b
Statup and Recovery
System startup, system faire and debugging information oD 3.

Variable Value

_PSLockDownPolicy 0 ‘

Settngs
ComSpec Ci\windows\system32\cmd.exe
1. Diverdota CA\Window\System32Drverd DiveiDta
1GCCSVC_DB AQAAANCMndBEBFAERHOAWE/Cl sSBAAAAOL Jp YRORRUeuBX WG
NUMBER_OF PROCESSORS 12

oK Cancel OnlineServices Online Services
os Windows NT

Slika 3 Dodavanje Fluttera kao varijablu u okruzenje Windows sustava

Izvor: Izrada autora

Edit environment variable X
4.

2CUSERPROFILE\AppData\Local\Microsoft\WindowsApps New
Edit

5. Bowse.
Delete

Move Up

Move Down
Edit text..
[ ok ] cancel

Deveti korak: Preuzimanje i instalacija Android Studio programa sa sluzbene stranice

https://developer.android.com/studio
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Deseti  korak: Pokretanje Command Prompt-a (Run as administrator), i provjera

funkcionalnosti Flutter-a, tako da se upisSe naredbu flutter doctor, kao na Slika 4.

C:\Users\ddragic>flutter doctor
Doctor summary (to see all details, run flutter doctor -v):
Flutter (Channel stable, 3.19.1, on Microsoft Windows [Version 10.0.22631.3155], locale hr-HR)
Windows Version (Installed version of Windows is version 10 or higher)
[!] Android toolchain - develop for Android devices (Android SDK version 34.0.0)
cmdline-tools component is missing
Run ‘path/to/sdkmanager —install "cmdline-tools;latest™®
See https://developer.android.com/studio/command-line for more details.
Android license status unknown.
Run ‘flutter doctor —android-licenses' to accept the SDK licenses.
See https://flutter.dev/docs/get-started/install/windows#android-setup for more details.
Chrome - develop for the web (Cannot find Chrome executable at .\Google\Chrome\Application\chrome.exe)
! Cannot find Chrome. Try setting CHROME_EXECUTABLE to a Chrome executable.
Visual Studio - develop Windows apps
Visual Studio not installed; this is necessary to develop Windows apps.
Download at https://visualstudio.microsoft.com/downloads/.
Please install the "Desktop development with C++" workload, including all of its default components
Android Studio (version 2023.1)
VS Code (version 1.87.0)
Connected device (2 available)
Network resources

! Doctor found issues in 3 categories.
Slika 4 Naredba flutter doctor

Izvor: Izrada autora

Zadnjim korakom (deseti korak) gdje je provjerena funkcionalnost Flutter-a zavrSava

instalacija programa i sve potrebne pripreme za izradu mobilnih ili web aplikacija.
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3. MOBILNA APLIKACIJA

Zavrini rad temeljen je na ideji izrade mobilne aplikacije sa svrhom pretrazivanja svih
repozitorija na GitHub stranici. Unutar projekta implementiran je Github REST API, kojim ¢e
se rad detaljnije baviti, razne dodatke razvijene od tre¢ih strana odnosno eng.
dependencies/plugins koji se definiraju u pubspec.yaml datoteci unutar aplikacije. Sto se ti¢e
arhitekture samog projekta implementirana je MVC arhitektura odnosno Model-View-
Controller Vise o njemu se moze procitati u poglavlju 3.1 ARHITEKTURA APLIKACIJE.
Za upravljanje stanjem aplikacije (eng. state management ) koriSten je Provider koji je
poprili¢no apstraktan. Takoder potrebno je izdvojiti nekoliko paketa (eng. package) poput http
koji upravlja povezivanjem aplikacije sa internetom, cached network image za prikaz slika
sa interneta, url launcher za otvaranje eksternih linkova unutar aplikacije. Osim pretrazivanja
samih repozitorija, omogucen je pregled korisnickih racuna koji su izradili i objavili iste
repozitorije, te znaCajka sortiranja liste abecedno ili po broju zvjezdica dobivenih na stranici.
Ugledajuc¢i se na trenutno popularne mobilne aplikacije poput Instagram-a ili Facebook-a,
implementiran je tzv. infinite loop, odnosno ukoliko se dode do zadnja 3 repozitorija na listi,
automatski ucitava idu¢ih 20 repozitorija koji odgovaraju unesenom opisu. Ovaj opis
odgovara odredenom terminu dinamicke liste. Potrebno je naglasiti, da su osjetljivi podaci

poput kljuceva odvojeni od datoteka predvidene za izgled stranice.

3.1 ARHITEKTURA APLIKACIJE

Prethodno receno koriSten je Model-View-Controller, MVC. Unutar ovog projekta umjesto
Controller-a, koristen je Provider, koji u pozadini funkcionira isto kao i1 kontroler u drugim

programskim jezicima.

Prema autorima Igbal H. Sarker i K.Apu, ,,MVC razvojni okvir je Siroko postao standard u
modernom razvoju softvera. Primjenom ponovne uporabe odgovarajuceg koda u sloju
modela, view-a i1 controllera ne samo da moZe dovesti do odvajanja temeljne poslovne
logike, kontrole procesa, te zaslona aplikacije, nego i znacajno poboljsati skalabilnost 1
odrzavanje softvera. Ponovna uporaba koda je jedna od cestih formi u objektno

orijentirano ponovnom koristenju (eng. reusability)®

6 Igbal H. Sarker and K. Apu (2014.), MVC Architecture Driven Design and Implementation
of Java Framework for Developing Desktop Application
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Prilikom izrade arhitekture, bitno je s vremena na vrijeme pregledati arhitekturu, te ju
optimizirati kako bi 1 druge osobe shvatile pojedine datoteke 1 logiku u projektu. Ukoliko se
arhitektura ne poslozi po standardima, nakon nekog vremena, moglo bi do¢i do toga da se sam
autor projekta u njemu ne snalazi. Iako je ovaj rad i projekt samostalno izraden, u poslovnom
svijetu i ve¢im tvrtkama i organizacijama radi se u timovima, te zbog toga postoje odredeni
standardi propisani kojih se treba pridrzavati. Slika 5. prikazuje primjenu MVC uzorka u

ovom projektu

ZAVRSNI_RAD
> .dart_tool
> .idea
> android
> assets
> build
> ios
v lib
v models
™ repository_details.dart
™ repository.dart
™ user.dart
Vv providers
N on_tap provider.dart
N page_route_provider.dart
N repository_details_provider.dart
™ repository_provider.dart
™ user_followers_provider.dart
er_following_provider.dart
N user_provider_provider.dart
v screens
™ details_screen.dart

% repo_screen.dart

v search_screen.dart
™ user_followers_screen.dart
ser_following_screen.dart
™ user_screen.dart
v utils
N constants.dart
v widgets.dart
> details_page_widgets
> repo_screen_widgets
> user_widgets
% app_bar_theme.dart

™ generated_plugin_registrant.dart

N main.dart

Slika 5 MVC uzorak u projektu

Izvor 1 : Izrada autora
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4. GITHUB REST API

4.1 REST API

Laicki objasnjeno REST API je sustav koji se koristi za izmjenu podataka i informacija

izmedu sustava, kako racunalnih tako i mobilnih preko interneta.

Ukoliko prevedemo IBM-ovu teoriju o REST API-jima, ona glasi da je REST API ili takoder
zvan RESTful API ili RESTful web API sucelje za programiranje aplikacija koji je u skladu s
nacelima dizajna arhitektonskog stila prijenosa reprezentativnog stanja (REST). REST API-ji
nam omogucuju ogromnu fleksibilnost, lak§i nacin integracije aplikacija i povezivanje

razli¢itih komponenti u arhitekturama mikroservisa. ’

Prema istrazivanju koje je proveo Varga (2022: 11-13): ,,REST protokol je trenutno
najbolje rjeSenje za komunikaciju izmedu tehnologija. REST je nastao iz WWW ( World
Wide Web) tehnologije tj. usluge i to uvodenjem odredenih ogranicenja. Ova ogranicenja
¢ine osnovne principe REST modela (Slika 6) koji odreduju kako su resursi na globalnoj

mreZi Internet mogu koristiti

Web Service

Slika 6 RESTful Web Service

Izvor : Izrada autora rada na temelju izvora: Ramesh Dilshan. RESTful Web services. URL:
https://medium.com/@dilshanramesh81/restful-web-services-35a96401b42b. (16.11.2021.) (Ramesh, 2021.).

Slika 6 prikazuje RESTful Web usluge koje obuhvacaju aplikacije kreirane u programskim
jezicima poput: (1) jave, (2) pHp-a, (3) C programskog jezika te *.net-a. Osim nacela

RESTa, kako svaki resurs ima jedinstveni indentifikator postoje jos sljede¢a nacela poput:

7 SluZbena stranica International Business Machines, IBM
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(1) medusobnog povezivanja resursa, (2) uporabe standardnih metoda, (3) resursi s

vi§estrukim reprezentacijama i (4) komunikacija bez odrzavanja stanja.*®

4.2 Krajnje tocke (eng. endpoints)

API krajnja tocka ili endpoint je URL(Uniform Resource Locator) koji se ponasa kao
kontaktna tocka izmedu API klijenta i API servera. API klijenti Salju zahtjeve prema API
krajnjim toCkama da bi pristupili funkcionalnosti API-ja i podataka unutar istog. Tipi¢ni
REST API ima viSe krajnjih tocaka koji odgovaraju njegovim raspoloZivim resursima. Na
primjer, API koji pokrece aplikaciju druStvenih medija vjerojatno bi ukljucivao krajnje tocke
za korisnike, postove 1 komentare. Zahtjevi prema krajnjim tockama API-ja moraju sadrzavati
metodu koja ukazuje na operaciju koju treba izvesti, kao i potrebna zaglavlja, parametre,

vjerodajnice za provjeru autenti¢nosti i podatke o tijelu.’

Unutar zavrsnog rada koristene su navedene krajnje tocke za dohvacanje podataka omogucene

od strane Github-a, za: Listu svih javnih repozitorija i Korisnike.

4.2.1 Lista svih javnih repozitorija

Podatke iz ove krajnje toc¢ke dobiju u JSON (JavaScript Object Notation) formatu prikazanom
na Slika 7. Cijela dokumentacija je dostupna na sluzbenoj stranici Github-a,

https://docs.github.com/en/rest/repos/repos?apiVersion=2022-11-28#list-public-repositories

Unutar projekta pristupljeno je listi svih javnih repozitorija prikazan na Slika 7, gdje je unutar
crvenog okvira prikazana krajnja tocka, odnosno jedan od nacina na koji se preko HTTP
paketa pristupa krajnjoj tocki. U zutom okviru je takoder prikazan jedan od nac¢ina spremanja

dobivenih podataka iz JSON formata u model Repository-a (Slika 8).

$ Znanje o modernim okruZenjima za razvoj WEB usluga s osvrtom na SOAP protokol i
Angular kod ucenika cetvrtih razreda smjera web dizajner i medijski tehnicar, Matija Varga
(2022)

? Sto je API krajnja to¢ka? Postman (2023)
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getRepolList
tring repo,
1,

(page == 1 & & _repositories.isNotEmpty) {
_repositories.clear

>

url Uri.parse(

"${Api.api}/${Api.github_search $repo&page=$pagedps
response wait http.get(url);
responseData json.decode(response.body) ;

items responseData[ "it

totalCount = (responseData[ 'total count’ int);

_repositories += items.map((e) => Repository.fromJson(e)).toList();

notifyListeners();

Slika 7 Prikaz pristupa krajnjoj tocki, i nacin spremanja dobivenih rezultata u model Repository

Izvor : Izrada autora
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5 ) L
? description;
1g? reponame;
ng? full name;
stars;
id;
52 url;
g? author;
fork_count;
issue count;
avatarurl;
default_branch;
topics;
created_date;
32 last_pushed;
watchers_count;
y? language;
total count;

.reponame,
.description,
.stars,

.url,

.author,
.fork_count,
.issue_count,
.avatarurl,
.created_date,
.default_branch,
.full name,
.last_pushed,
.topics,
.watchers_count,
.language,
.total count,

y.fromJson(Map<Str

id: json[’

reponame: json|[ 'r
stars: json['s
description: json[’
url: json['html_url’],
fork_count: json[ "
issue_count: json[ 'of
author: json[ '«

Slika 8 Model Repository

Izvor : Izrada autora

Stranica | 12



Daniel Dragi¢: Primjena Flutter: Darta i izrada mobilne aplikacije (stru¢ni zavr$ni rad)

Status: 20@

{
"type": "array”,
"items": {

"title": "Minimal Repository”,
"description”: "Minimal Repository”,
"type": "object”,
"properties”: {
"ia”: {
“"type": "integer”,
“"examples”: [
1296269
]
15
"node_id": {
"type": “"string"”,
"examples™: [

PUNC.LAT TN AL AV ,aLollilLAMIVE S

Slika 9 Shema odgovora

Izvor : Sluzbena dokumentacija Github stranice

Na temelju sheme dobiveni su rezultati sa krajnje tocke Github-a u JSON formatu prikazanom

na Slika 8.

Status: 2@@

id": 1296269,

"node_id": "MDEwO1J)1cG9zaXRvcnkxMjk2MjYs™,

"name": "Hello-World",
"full_name": "octocat/Hello-World",
"owner": {

"login": "octocat”,

S (et G

"node_id": "MDQ6VXN1lcjE=",

"avatar_url": "https://github.com/images/error/octocat_happy.gif",

"gravatar_id": ",

"url”: "https://api.github.com/users/octocat”,
"html_url": “"https://github.com/octocat”,

Slika 10 Prikaz dobivenih rezultata sa krajnje tocke Github-a

Izvor : Sluzbena dokumentacija Github stranice
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4.2.2 Krajnja tocka Korisnika

Unutar ovog endpointa, razdvojena je konverzija i spajanje podataka iz JSON formata u
model repozitorija sa samom datotekom modela Usera odnosno korisnika. Na Slika 11
Vidljiva je konstanta Api, koju sam izdvojio u posebnu datoteku constants.dart, buduc¢i da je

cesto bila koristena unutar projekta.

% constants.dart @

Slika 11 Datoteka constants.dart — token je osjetljiva informacija koju sam izostavio sa slike

Izvor : Izrada autora
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Prikazano na Slika 12, vidljivo je unutar crvenog okvira asinkronu funkciju getUserProfile sa
tipom Future gdje spaja na krajnju tocku za ispis detalja o korisniku koji je izradio prethodno
otvoreni repozitorij, dok je unutar zutog okvira vidljivo rukovanje iznimkama, naredbama

»try-catch®.

id> getUserProfile £
al url = Uri.parse( ${ .apiy/ / v

3l response = await http.get(url);

responseData = json.decode(response

username: responseDatal’
imageUrl: responseDataf
followers: responseDatal
following: responseDatal
joined_date: responseDatal
public repo: responseDatal

}i

notifylListeners();

Slika 12 Prikaz funkcije spajanja na krajnju tocku, i drugaciji pristup spremanja datoteke u model Usera

Izvor : Izrada autora
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Detaljan prikaz modela Korisnika odnosno User-a, vidi se na Slika 13. Klasa User u ovom
sluaju ima deset atributa : username (korisnicko ime), imageUrl (URL slike sa GitHub-a),
followers (broj sljedbenika), following (broj pratitelja), public repo (broj javnih repozitorija),
joined date (datum prve prijave), public_gists (objavljene ideje), location (lokacija), company
(organizacija), bio (biografija). String je tekstualni tip podataka koji, dok je int numericki tip
podataka. Budu¢i da se radi sa GitHub REST API-jem, velike su moguénosti da nece svaki
User pratiti druge korisnike ili imati svoje pratitelje, stoga da se sprijece buduce greske gdje je
moguce da ¢e se dobiti vrijednost nule, dodaje se ,,?“ na kraju tipa atributa. Upitnik u ovom

kontekstu daje do znanja da navedena vrijednost moze i smije biti nula.

% userdart X

g? imageUrl;

int? followers;

? public_repo;
joined_date;
? public_gists;
tring? location;
company;
bio;

is.followers,
is.username,
is.imageUrl,
is.following,
is.joined_date,
is.public_repo,
is.bio,
15.company,
is.location,
is.public_gists,

Slika 13 Model odnosno klasa Usera

Izvor : Izrada autora
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5. STATE MANAGEMENT

Ne postoji tocna definicija Sto je zapravo state management, buduc¢i da ga svi mogu
interpretirati na svoj nacin, no ja sam ga najbolje razumio na definiciji Kumara (2023) state, u
kontekstu Flutter aplikacije, reprezentira informaciju koja se moze mijenjati tijekom vremena
1 utjecati na prikaz i ponasanje ostalih korisnic¢kih sucelja. Primjeri stanja ili eng. state-a, u
Flutter aplikaciji ukljucuju korisnicki unos, mrezne podatke, orijentacije uredaja i joS mnogo
toga. Ucinkovito upravljanje stanjem ukljucuje rukovanje i azuriranje ovih podataka kako bi

korisni¢ko suéelje bilo sinkronizirano s logikom aplikacije.'”

5.1 PRISTUPI STATE MANAGEMENTU

Vise je razliCitih pristupa upravljanje stanjem, u ovome radu koristen je Provider, koji se
takoder vidi na Slikama 7 1 12, no u globalu postoji preko 30 nacina pristupanju upravljanju
stanjem. Sto je izuzetno dobra stvar, buduéi da je prethodno spomenuto da svi state
management interpretiraju na svoj nacin, te $to postoji vise od 30 nacina nije losa stvar. Jedina
mana koju ja mogu spomenuti je ta da bez obzira na godine staza i rada unutar Flutter-a uvijek

¢e postojati neki pristup upravljanju stanjem s kojim nismo upoznati.

Na iducoj slici (Slika 14) prikazani su razni pristupi upravljanju stanjem, te broj korisnika
kojima se svida isti pristup, Pub score kao mjerilo kvalitete 1 Popularity postotak koji
prikazuje koliko developera koristi koji paket (mjeri broj aplikacija koji ovise o odredenom

pristupu upravljanja stanjem u zadnjih 60 dana. Rezultat je prikazan na skali do 100%).!!

10 State Management in Flutter: A Comprehensive Guide, Nitin Kumar (2023)

I State Management approaches in Flutter, Dmitrii Slepnev (2020)
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Daniel Dragi¢: Primjena Flutter: Darta i izrada mobilne aplikacije (strucni zavrsni rad)

Likes PUB Popularity

AsyncRedux 59 100 89% no_bloc 6 110 90%
BLoC 1163 110 99% OSAM 13 90 60%
blocstar 1 100 0% Provider 2307 110 100%
cubit 564 110 99% ProviderScope 0 90 48%
Dartea 2 90 75% rebloc 10 110 73%
fish_redux 32 110 91% Redux 153 105 97%
Flutter Hooks 294 110 96% redux_compact 8 100 39%
Get 1418 100 98% riverpod 188 110 94%
InheritedWidget - - . RxVMS 30 105 87%
maestro 6 110 24% Scoped Model 89 100 97%
meowchannel 6 40 21% state_notifier 87 100 95%
MobX 409 110 98% states_rebuilder 238 100 96%
Momentum 63 110 69% stream_state 3 110 63%
MVC_pattern 47 100 97% var_widget 0 90 0%
mvcprovider 4 90 40% vmiso 0 80 31%
mvvm_builder 9 100 54% stacked 409 110 96%

Slika 14 Tablica popularnih pristupa upravljanju stanjem

Izvor : State Management approaches in Flutter, str 29-30, D. Slepnev (2020)

Obzirom da je proSlo 4 godine od istrazivanja Slepneva, pronadena je tablica popularnosti

napravljena of Flutter zajednice koja prikazuje promjenu u popularnosti kroz 4 godine. (Slika

15)
Package GitHub URL Stars
Bloc/Cubit Bloc GitHub 11k
GetX GetX GitHub 9.3k
Riverpod Riverpod GitHub 5.2k
Provider Provider GitHub 4.9k
Flutter Hooks Flutter Hooks GitHub 2.9k
MobX MobX GitHub 2.3k
Redux Redux GitHub 1.6k

Slika 15 Prikaz trenutne popularnosti upravljanjem stanjem
Izvor : Flutter zajednica
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5.2 PROVIDER

Na internetu mozemo naéi sto razliCitih definicija Flutter-a, no buduéi da je pojam
apstraktan, smatram da navedena definicija poprilicno detaljno pojasnjava kako Provider
utjece na rad aplikacije, te komunikaciju izmedu widgeta. Zamislimo da zelimo podijeliti
informaciju kroz ,,drvo widgeta“ i svaki put kada prelazimo s jednog ekrana na drugi,
moramo dijeliti entitet sa zajednickim podacima izmedu njega. Ne zvuci bas prakticno,
stoga je developerski tim'? iz Fluttera smislio pojam InheritedWidgets, koji omoguéuju
dijeljenje informacija kroz navedeno drvo widgeta. Nazalost koriStenje Inherited Widgets-a
je bilo izuzetno teSko implementirati. Zbog navedenog razloga, paket The Provider
zapocCeo je kao proSirenje InheritedWidget olakSavaju¢i rukovanje informacijama kroz
stablo widgeta. Na iducoj slici (Slika 16) vidimo izvedbu Providera. Moze dijeliti
informacije s onim tko ih treba, a Consumer moze azurirati podatke svog

roditelja.!3

Consumer -

Slika 16 Izvedba Providera

Izvor : Flutter Provider: What is it, what is it for, and how to use it? Daniel Herrera Sanchez (2022), Medium

12 Developerski tim — grupa programera

13 Flutter Provider: What is it, what is it for, and how to use it? Daniel Herrera Sanchez (2022), Medium
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6. DIZAJN

6.1 Search zaslon

Izgled search zaslona koji je ujedno i pocetni zaslon je prikazan na iducoj slici (Slika 17), dok

je kod koristen za izradu pocetne stranice prikazan na Slika 18.

—

Q, Search repositories

Slika 17 Pocetni zaslon

Izvor : Izrada autora
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Widget build(Build
controller
backgroundColor: [JColors.black87,
body: Column(
crossAxisAlignment: Cr
mainAxisAlignment:
children:

child: Column(
children: <Widget

controller: controller,

style:
color: HMcColo
), 2 ]
decoration:
enabledBorder:
borderRadius:
borderSide: B

floatinglLabelBehavior:

prefixIcon:
labelText:
labelStyle:
hintStyle:
errorBorder:
borderSide: B
focusedBorder:
borderRadius:
borderSide:

child: Container(
color:

onPressed:
e
L
> .delayed

r.of (context

de(color: W

borderRadius: BorderRadiu

adius.all(Ra
color: W

ius.circular(15)),
.white)),
ns.search, color:
] s
color: M Colors.white
le(color: MColors.white),

>(color: H rs.red, width: 5),

jius.circular(30),

olors.greenAccent, width: 2),

.circular(20),

M Colors.greenAccent,

iration(milliseconds: 3000));
.push(MaterialPageR

builder: (context) => RepoScreen

repos:

Slika 18 Programski kod zasluzan za pocetni zaslon

Izvor : Izrada autora

controller.text
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6.2 Prikaz svih repozitorija

Na slici 19 prikazani su svi repozitoriji koji u sebi sadrze klju¢nu rije¢ ,flutter-weather-
forecast®, te su sorirani po broju zvijezda. Takoder je moguce sortiranje abecedno pritiskom

na tipku ,,Sort alphabetically* u gornjem desnom kutu.

flutter-weather-forecast

Total results: 323
Sort alphabetically

Author : HoussemTN Repository name: localizator

Fork count: 19

Localizator is a flutter application that provides your current/given position,and gives you Issues count : 0
weather Forecasts

Stars count | 48

Author : hasancse91 Repository name: weather_app_flutter

Fork count: &

This is a sample Flutter Weather Forecast App for Android and I0S. Without using any staté  jssues count : 0

management packages. Stars count @ 31

Author : veetaw Repository name: weather Fork count: 4
Recreation of a weather forecast app design in Flutter. 18puss count .0
Stars count ; 24

Author : Andrious Repository name: weathercast Fork count: 9

Izssues count : 0
Slika 19 Prikaz repozitorija prilikom pretrazivanja ,,flutter-weather-forecast®, sortirano po broju zvijezda

Izvor : Izrada autora

Na iducoj slici (Slika 20) prikazan je dio koda iz datoteke repo_screen.dart, u kojem se nalazi

sva logika potrebna za prikaz svih repozitorija koji sadrze prethodno upisanu klju¢nu rijec.
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op\zavrsni_rad\.dart_tool

C
C(

), // Alig
Expanded (
child: ListView.builder
controller: controller,
itemCount: repo.repolList.length + 1,
itemBuilder: (context, index
(index < repo.repoList.length) {
sorted = isSorted
repo.sortedByStars
repo.sortedByAlphalist;
repos = sorted|[index];
eturn InkWell
hoverColor: M Colors.grey,
child: Card
color: O Color.fromRGBO(51, 51, 51, @),
elevation: 5,
child: Column(
children: <Widget
Padding
padding: EdgeInsets.all(8.9),
child: ListTile(
leading: OpenUserProfileWidget
route, repo, index, context, repos
title: AuthorAndRepoName
repos,
index,
repo,
subtitle: RepoDescription
repos,
index,
repo,

trailing: ForkAndIssuesCount

repos, index, repo),

)>

OpenRepositoryButton
context,

repos,

index,

route,

repo,

Slika 20 Prikaz koda repo_screen datoteke

Izvor : Izrada autora

Stranica | 23




6.3 Detaljan opis repozitorija

Na idu¢im slikama (Slika 21, 22) prikazan je detaljan opis mog repozitorija na GitHub servisu
pod imenom ,,flutter-weather-forecast™, u kojem su prikazani detalji o repozitoriju. Poput
datuma izrade repozitorija, opis repozitorija, datuma zadnje promjene, i na kojem branch-u'*
je napravljen repozitorij. U desnom dijelu zaslona moze se vidjeti par detalja o korisniku koji
je izradio repozitorij, odnosno o meni. Pri samom dnu je izraden jedan container'® u kojem su
prikazani broj zvijezda repozitorija, koliko pregleda ima, te u kojem je programskom jeziku

pisan kod.

© Followers: ddragics

© Followers: 0
3 Following: 0

@ Nobio

N No location stated

ddragic5

Created | Jul28,2022

Descriptio | Current weather and 5 day Forecast for
n your current location and for any other cit

Last

hed | Aug 31,2022
pushes

Branch | master

Y Stars:1 © Watchers: 1

Slika 21 Detaljan prikaz repozitorija autora pod imenom ,,flutter-weather-forecast

Izvor : Izrada autora

14 Branch — grana u GitHub-u, naj¢e$¢a master (main)

15 Container- widget koji izgleda kao kontejner
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appBar: appBarTheme(title: widget.full_name),
body: provider(context).islLoading

ets.only(left: 30),

crossAxisAlignment: Cros
children: <i >

Si

height: 30,

’

mainAxisAlignment:
children:
AuthorImageAndName (context, repo),
Column(
children: <Widge
ipRRect
borderRadius: erRadius.circular(10),
child: Cont
margin: 1sets.only(right: 100
decoration:

color:

(] Color.fromRGBO(51, 51, 51, ©
border: Bor : McColors.white
borderRadius: BorderRadius.circular(10

height: 200,
width: 200,
child idir
padding: EdgeInsets.all(8),
child: UserInfoDetailsPage
dateF, user, context),

>
’

>

>
>

MainContainerView(dateF, context

>

Slika 22 Programski kod details_screen.dart datoteke

Izvor : Izrada autora
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7. ZAKLJUCAK

U ovom radu cilj je upoznavanje procesa izrade mobilne aplikacije na vise platformi pomocu
Flutter framework-a 1 objektno-orijentiranog programskog jezika Dart-a. Konstantan rast
uporabe Flutter-a, je dovoljan pokazatelj efikasnosti. Google je dokazao kako je dovoljan
jedan framework pri izradi aplikacija na primjerima eBay-a, Alibab-e i sli¢nih. Oc¢ekivani
doprinos ovog rada je popularizacija Flutter-a, u cilju priblizavanja potraznje sa nativnim
razvojnim okvirima za razvoj aplikacija poput Apple-ovog Swift-a. Naravno da Flutter ima
svojih nedostataka, no nije za ocekivati da relativno nova tehnologija funkcionira savr§eno,
bitan je kontinuirani razvoj koji Google pruza od samog pocetka. Problem izrade nativnih
aplikacija je utroSena ogromna koli¢ina vremena i poprilicno velik financijski zalogaj, Sto

stvara izazove 1 odredenim ve¢im organizacijama.

Rezultat ovog rada izrada je funkcionalne viSeplatformske aplikacije za pretrazivanje GitHub
repozitorija. Aplikacija je ostvarena sa jo§ par dodatnih znacajki poput prikazivanja
korisnickog profila korisnika koji je izradio aplikaciju te prikazivanja detalja o javnom
repozitoriju. Dodatno je potrebno naglasiti da je aplikacija testirana kao web aplikacija te je
potrebno doraditi kod, kako bi se znacajke ispravno prikazivale na iOS mobilnim uredajima i

Android mobilnim uredajima.
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8. IZJAVA

Izjava o autorstvu zavrSnog rada i akademskoj Cestitosti

Ime i prezime studenta: Daniel Dragic¢
Mati¢ni broj studenta: 0307014130

Naslov rada: Primjena Flutter: Darta i izrada mobilne aplikacije

Pod punom odgovornoscu potvrdujem da je ovo moj autorski rad €iji niti jedan dio nije nastao
kopiranjem ili plagiranjem tudeg sadrzaja. Prilikom izrade rada koristio sam tude materijale
navedene u popisu literature, ali nisam kopirao niti jedan njihov dio, osim citata za koje sam
naveo autora i izvor te ih jasno oznacio znakovima navodnika. U slucaju da se u bilo kojem
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Daniel Dragi¢: Primjena Flutter: Darta i izrada mobilne aplikacije (stru¢ni zavrsni rad)

ZIVOTOPIS

E&l curopass

Daniel Dragic

Datum rodenja: 1771071998 | Drzavljanstve: hrvatske | Telefonski brojf: (+385) 993348734 (Maobilni telefon) |

E-adresa: danicl dragicl 23@pmail com |
Adresa: Ulica Mihovila Pavlinovica 15, Kuca, 31220, Osijek, Hrvatska (Kucna)

a RADNO ISKUSTVO

010472022 - TE__F.-NIJFM:.ND Diarda, Hrvatska
INFORMATICAR BELIE PLUS D.O.O.

-odriavanje mreine infrastrukture

-rad sa CISCO preklopnicima

-administracija ICT opreme

-prilagodavanje operacijskih sustava potrebama pojedinaca
-rad na domeni

-analizirati i poboljSavati sustave unutar organizacije
-integrirati nove elemente unutar ICT infrastrukturs
-poboljEanje sigurnosti sustava

19/02/2019 - D& 212021 Gospic. Hrvatska
VOJNIK MIMISTARSTVO OBRAME REPUBLIKE HRVATSKE

» OBRAZOVANJE | 0SPOSOBLJAVANJE

2410502013 - 1370502017 Osijek. Hrvatska
TEHNICAR ZA RACUNALSTVO Elektrotehnicka i prometna Skola Osijek

Internetske stranice waw elpros.net

10/10/2021 - TRENUTACNO Zapresic. Hrvatska
PRVOSTUPNIK INFORMACISKIH TEHNOLOGIJA (BACC. INF. TECH.) VeleudiliSte Baltazar
Zapresic

Internetske stranice wew Dak hr
= JEZIENE VJESTINE

Materinski jazik/jezici: HRVATSKI

Drugi jezici:
RAZUMIJEVAN]E GOVOR PISANJE
= e Govarna Govarna
SluZanje Citanje kel Interakeija
ENGLESKI 1 2 B2 c1 B2

Razine: AT i AZ temelini korisnic 81 1| B samostaind konsniic C1 / C2Z iskusni korisnik
» DIGITALNE 'U]EEI'IH E

Internet | Komunikacljski programi | Zoom TeamViewer) | Rad na raunalu | MS Office (Word Excel
PowerPoint) | Flutter | Dan | LDAP | Sposobnost prilagodavanja promjenama | M5 Office
Administration | Timskirad | BMC | Windows
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